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présentation
Pour cette campagne, j’ai imaginé trois petits concepts vidéos, qui seront également déclinés en photos. Chaque 
concept est composé d’un nombre de plans très limités, et durera 15 secondes environ. Les prises de vues seront 
ďíēď½ĊƎŐī½ĊƎ�ĥ½ Ǝ́¹½ĊƎ́ íèĄíĊÖďÖíéĊƎĄÔíďíÏć�ĄÔÖĆē½ĊƓƎ

H½ĊƎŐäèĊƎĊēÖĥćíéďƎďíēĊƎä�ƎèÀè½ƎäíÏÖĆē½ƓƎF½Ǝä½ĊƎ�ÖƎ́ íé·ēĊƎ́ íèè½Ǝ¹½ĊƎÖéĊď�éďĊƎĊēĊĄ½é¹ēĊƎ¹�éĊƎä½ĊĆē½äĊƎíéƎĊƹ�ďď�ć¹½Ǝ
sur certains éléments clés pour en saisir les enjeux narratifs. Je multiplierai donc les plans serrés sur des détails qui 
Ċ½ćíéďƎ́ Ô�´ēéƎēé½ƎĄÖÉ´½Ǝ¹½ƎäƹÔÖĊďíÖć½ƎĆēƹÖäĊƎć�´íéď½éďƎƕƎēéƎć½Îä½ďƎ¹�éĊƎēé½ƎĄ�Öć½Ǝ¹½Ǝäēé½ďď½ĊƔƎēé½Ǝ�ćè½Ǝ́ �´Ô¾½ƎĊíēĊƎ
ēéƎÎíēä�ć¹ƔƎēéƎ́ ÖÏ�ć½Ǝ½é´íć½ƎÎēè�éďƔƎēéƎć½Ï�ć¹Ǝ́ íèĄäÖ́ ½ƔƎ½ď́ ƓƓƓƓƎ�Ô�Ćē½ƎŐäèƎéƹ�ēć�ƎĆēƹēéƎĊ½ēäƎĄä�éƎä�ćÏ½ƔƎĆēÖƎĊ½ć�Ǝ
visuellement le money shot de la séquence.
F½Ǝĥ½ēīƎĆē½Ǝ́ ½ďď½Ǝ́ �èĄ�Ïé½Ǝ�Ö½Ǝēé½ƎèÖĊ½Ǝ½éƎĊ´Éé½ƎĊÖèĄä½ƎĆēÖƎ�³íć¹½Ǝ́ Ô�Ćē½ƎŐäèĊƎ́ íèè½Ǝēé½ƎÎć½ĊĆē½Ǝ¹�éĊƎ
laquelle nous allons chercher des détails.

H�ƎĄäēĄ�ćďƎ¹½ƎéíĊƎĄ½ćĊíéé�Ï½ĊƎĊ½ćíéďƎĥÀďēĊƎ�ĥ½ Ǝ́ä½ĊƎĄÖÉ´½ĊƎ¹½Ǝä�Ǝ́ íää½´ďÖíéƔƎ½ďƎ́ Ô�Ćē½ƎŐäèƎè½ďďć�Ǝ½éƎ�ĥ�éďƎēé½Ǝ
autre partie de celle-ci. Je l’imagine comme une campagne de marque de luxe avec un visuel très léché, mais avec 
½éƎĄäēĊƎēé½ƎÏćíĊĊ½ƎĄ�ćďƎ¹½ƎĊďíćĬď½ääÖéÏƓƎH½ĊƎĄ½Öéďēć½ĊƎ́ íèè½Ǝä½ĊƎŐäèĊƎć�´íéď½éďƎ¹½ĊƎÔÖĊďíÖć½ĊƎ¹íéďƎďíēĊƎä½ƎĊ½éĊƎĊ½Ǝ
cache dans les détails. C’est pour cela que je veux que les images soient facilement lisibles, pour permettre au 
spectateur de bien les saisir et de se les approprier pour se créer sa propre version de l’histoire.
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le stade
01.
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contexte01.

• �½ƎĄć½èÖ½ćƎŐäèƎĊ½Ǝ¹¾ćíēä½Ǝ¹�éĊƎēéƎĊď�¹½ƔƎ�ĥ½ Ǝ́ēé½ƎÎíēä½Ǝ¹½Ǝ
supporters qui arborent les couleurs de leur équipe. Au milieu 
d’une rangée de gradins bondée de spectateurs, un couple se 
tient debout. Ils dénotent par leur apparence et leur attitude. 
Ils regardent le match impassibles, loin de la ferveur qui les 
entourent. Personne ne semble faire attention à eux, ils sont 
pourtant les personnages principaux d’une fresque épique. 
QéƎŐÏ½Ǝä½Ǝď½èĄĊƎēéƎÖéĊď�éďƎĄíēćƎä½ĊƎí³Ċ½ćĥ½ćƓƎFƹ�Öè½ƎäƹÖ¹¾½ƎĆē½Ǝ
ces gens très bourgeois se mêlent à une foule populaire, mais 
que leur apparence et attitude nous questionnent sur la réelle 
motivation de leur présence ici.

les jeux du stade
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PERSONNAGE 2

PERSONNAGE 1

l'homme
Caucasien
25-35 ans
Classe sociale très aisée

la femme
Caucasienne 

25/30 ans 
Classe sociale très aisée
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storyboard02.
• ƣƎhä�éƎä�ćÏ½Ǝä�ď¾ć�äƔƎä¾ÏÉć½Ǝ́ íéďć½ƣĄäíéÏ¾½ƎƕƎ4ć�¹ÖéĊƎć½èĄäÖĊƎ¹½Ǝ

supporters avec le même maillot, au milieu un couple dénote 
par les vêtements et les couleurs, autours d’eux les places sont 
vides

les jeux du stade

• - Plan rapproché  poitrine sur le couple
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• Insert lunettes de la femme. On voit le reflet de la foule. Elle reste 
impassible.

• Insert sur la main d’un supporter qu’il met sur son coeur. Il 
chante.

• Insert sur un gobelet, son contenu vole en slowmotion.
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• Insert l’homme ferme un bouton de sa veste

• Plan large sur les gradins. Le couple est mis en évidence au 
èÖäÖ½ēƓƎQéƎĊƹ�Ą½ć·íÖďƎĆē½Ǝä½ĊƎĄä�´½ĊƎ�ēďíēćƎ¹ƹ½ēīƎĊíéďƎĥÖ¹½ĊƎ́ �ćƎ
ils tiennent dans leurs mains des dizaines de shopping bag en 
papier floqués du logo CAE*SAR. 
PACKSHOT.

• Plan rapproché sur un supporter qui agite un drapeau. Les 
autres tendent leur écharpe au-dessus de leur tête.
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le café
02.



contexte01.

• �½ƎĊ½´íé¹ƎŐäèƎĄć½é¹ƎĄä�´½Ǝ¹�éĊƎēéƎĄ½ďÖďƎ́ �Î¾ƎĊēćƎä�ƎĄä�´½Ǝ
d’une ville italienne. On y voit un homme installé, plutôt âgé, 
mais son apparence aisée lui donne de la stature. Il fume 
un cigare et déguste un expresso en lisant le journal. Son 
�ĄĄ�ć½é´½Ǝ¾ĥíĆē½Ǝ́ ½ää½Ǝ¹ƹēéƎè�Ő½ēƎ¹½ĊƎŐäèĊƎ¹½Ǝn´íć́ ½Ċ½ƔƎ
�ĥ½ Ǝ́ēé½Ǝďíē´Ô½Ǝ¹½Ǝć�ŏé½è½éďƎĊēĄĄä¾è½éď�Öć½ƓƎQéƎ́ íèĄć½é¹Ǝ
Ćē½Ǝ́ ƹ½ĊďƎēéƎÔíèè½Ǝ¹ƹ�Ŏ�Öć½Ǝ¹½ĥ½éēƎć¾´½èè½éďƎĄćíĄćÖ¾ď�Öć½Ǝ
d’un club de football car sa photo est en une du journal qu’il lit.

le café des jeux



PERSONNAGE 1
l'homme d'affaire
Caucasien
50-65 ans
Classe sociale très aisée
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• - Plan rapproché  poitrine sur l’homme qui lit son journal, cigare 
aux lèvres. Sur la une du journal on peut voir sa photo avec écrit 
ƕƎ;äƎéēíĥíƎĄćíĄćÖ½ď�ćÖíƎ¹½ää�ƎH�ĴÖíƔƎh�íäíƎ�ÔÖ½Ċ�

storyboard02.
• - Plan large, désaxé sur la droite. Le vieil homme est assis à 

la terrasse du café. Des enfants qui portent le maillot SEUL 
AMOUR passent au premier plan en courant, les pigeons 
s’envolent sur leur passage.

le café des jeux
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• Insert sur le cigare

• Insert sur la tasse de café, il tape du poing sur la table  et un peu 
de café se renverse dessus.

• Insert sur ses yeux. Dans le reflet de ses lunettes, on voit la page 
du journal qui se tourne
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• Topshot sur le journal avec le cigare écrasé dessus, un peu 
de café renversé. Une photo d’un joueur avec le maillot SEUL 
�LQwkƎÖé¹ÖĆē½ƎƺƏH�ƎH��;QƎh"k�"Ǝ�QMskQƎHƹwM;��Ǝn"wHƎ
�LQwkƏƻ 
PACKSHOT.
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la boxe
03.
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contexte01.

• �½ƎďćíÖĊÖÉè½ƎŐäèƎĄć½é¹ƎĄä�´½Ǝ¹�éĊƎēéƎè�ď́ ÔƎ¹½Ǝ³íī½ƓƎQéƎ
capture l’instant de la défaite d’un des combattants. Il est au 
sol, l’arbitre est en train de  décompter les secondes qu’il lui 
reste pour se reveler. Il semble KO mais jette quand même un 
regard vers quelqu’un dans la foule avec un oeil à demi fermé. 
On comprend donc qu’un autre match se joue en parallèle 
dans la salle. On retrouve notre couple de jeunes bourgeois, 
´½ďď½ƎŐĊƣ Ö́ƎĄć½ĊĆē½ƎÖé´íÏéÖďíĊƓƎ;äĊƎĊ½Ǝ́ �´Ô½éďƎ¹½ććÖÉć½Ǝ¹½ĊƎ
grandes paires de lunettes de soleil noires. Cette troisième mise 
½éƎĊ´Éé½Ǝć½Ąć½é¹Ǝä½ĊƎ́ í¹½ĊƎ¹½ĊƎŐäèĊƎéíÖćĊƔƎ�ĥ½ Ǝ́ä½ƎÏ�éÏĊď½ćƔƎ
l’arme de poing, la femme fatale..

l'arène des jeux
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PERSONNAGE  2

PERSONNAGE 1

l'homme
Caucasien
25-35 ans
Classe sociale très aisée, tenue 
sobre

la femme
Caucasienne 

25/30 ans 
Classe sociale très aisée, tenue 

sobre
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PERSONNAGE 3
le boxeur
Toutes ethnies
30-35 ans
Imposant



• Insert sur le visage du boxeur au sol. Il ouvre discrètement un oeil 
vers quelqu’un dans le public. L’arbitre commence à taper au 
sol.

storyboard02.
• Plan moyen, le boxeur nargue son adversaire au sol. L’arbitre 

l’oblige et reculer.

l'arène des jeux
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• Insert sur le visage de la femme. Dans ses lunettes on voit le 
reflet du ring. Elle fume une cigarette avec dédain.

• Insert sur une main armée cachée sous un foulard, il range le 
flingue dans sa poche et donne le foulard à la femme située 
hors champ. 

• Insert sur ses yeux. Dans le reflet de ses lunettes, on voit la page 
du journal qui se tourne
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• Plan rapproché poitrine sur le couple. La femme remet le 
foulard autour de sa tête.

• síĄĊÔíďƎĊēćƎä�ƎćÖéÏƔƎäƹ�ć³Öďć½Ǝ�ƎŐéÖďƎä½Ǝ¹¾´íèĄď½Ǝ½ďƎĊíéé½Ǝä�ƎŐéƎ¹ēƎ
match. 
PACKSHOT.
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moodboard
III.
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